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基礎教育営業課

デジタル ナーシング・グラフィカアプリの学習機能のなかで最も利用される機能の
ひとつである「マーカー機能 」。授業で得たポイントなどを紙面に書き込むことで
学習効果が高まるため、ぜひ使いこなしてほしい機能です。

iPad版アプリの場合

　

　

マーカー機能を極めよう︕ページへの書き込み方いろいろ

①マーカー機能を使うには

　

●Windows版ではキーボードの利用が前提になっており、キーボードの「N」で見開き左ページ、
「M」キーで右ページのマーカーモードに直接遷移することができます。閲覧画面に戻るには「J」キーを押します。
●ページの表示位置を変更するには、右上の状態欄の矢印アイコン          を押して移動モードに切り替えてページの位置を調整します。

　
　設定ウインドウは右上の矢印2つのアイコン　　 を押すことで
    小さくしたり大きくすることができます。
　色の種類、透明度、フリーハンド／直線の指定、スタンプ機能などが
    利用できます。

①マーカー機能を使うには
    

●「鉛筆マーク」       をダブルタップするとすぐにマーカーモードに遷移します。
●閲覧画面の「目玉マーク」         からマーカーの表示／非表示を切り替えることができます。
●閲覧画面にてテキストを選択して「マーカーを引く」をタップすると、選択したテキストのみにマーカーを引くことができます。

閲覧画面下にある3つのアイコンの中央「鉛筆マーク」　　をタップし
 6つある学習機能のなかから「マーカーマーク」　　をタップします。
②設定ウインドウでできること

上部バーの右上にある鉛筆アイコン　　をクリックすると
マーカーモードに遷移します。
見開き表示の場合にはページ選択を行う必要があります。
②設定ウインドウでできること
　マーカーモード時に右上にマーカーの状態が表示されており
そこをクリックすると設定ウインドウが開きます。
ここでは太さ、透明度、色（15色から選択）、まっすぐ／直線の
指定を行うことができます。画面右上の状態表示の欄から
スタンプ機能も利用することができます。
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Windows版アプリの場合
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